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REGULAMIN
OGOLNOPOLSKIEGO PROJEKTU EDUKACYJNEGO
»POZNAJE TECHNOLOGICZNE TRIKI,
OSIAGAM SWIETNE WYNIKI” —

I EDYCJA

zorganizowanego zgodnie z kierunkami polityki o$wiatowej panstwa w roku szkolnym 2023/2024:
,»Wspieranie rozwoju umiejgtnosci cyfrowych ucznidow i nauczycieli, ze szczegdlnym uwzglednieniem bezpiecznego poruszania si¢ w Sieci
oraz krytycznej analizy informacji dostgpnych w Internecie. Poprawne metodycznie wykorzystywanie przez nauczycieli narz¢dzi
i materiatlow dostepnych w sieci, w szczegolnosci opartych na sztucznej inteligencji.”;

»Rozwijanie umiejetnosci ucznidw i nauczycieli z wykorzystaniem sprzgtu zakupionego w ramach programu «Laboratoria przysztosci».”

1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie edukacyjnym o nazwie
,Poznaj¢ technologiczne triki, osiggam $wietne wyniki” — Il edycja , odbywajacym si¢
w okresie od 18 wrzesnia 2023 roku do 12 maja 2024 roku.

2. Organizatorem projektu jest Biblioteka Pedagogiczna w Ostrotece z siedziba
w Ostrotece, przy ul. Pitsudskiego 38, 07-410 Ostroteka.

3. Autorami i koordynatorami projektu sa Matgorzata Stepnowska i Anna Owczarek,
nauczyciele-bibliotekarze Biblioteki Pedagogicznej w Ostrofece .

4. Uczestnikami projektu moga zosta¢ uczniowie klas [-VIII szkét podstawowych
z terenu calej Polski, ktorzy beda realizowa¢ zadania pod kierunkiem nauczyciela
przedmiotu, nauczyciela §wietlicy, nauczyciela bibliotekarza, etc.

5. W projekcie moga wzia¢ udziat wszystkie zainteresowane placowki, ktére maja mozliwos¢
realizacji zalozen projektu. W dziataniach mogg bra¢ udziat pojedyncze klasy/grupy lub cata
placowka.

6. Projekt daje mozliwo$¢ realizacji treSci podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
w efektywny i atrakcyjny sposob — poprzez wykorzystanie narzedzi multimedialnych
i informatycznych (m.in. z programu ,,Laboratoria przysztosci”) oraz odkrywania tajnikow
wspotczesnych technologii. Umozliwia rowniez dzielenie si¢ dobrymi praktykami miedzy

nauczycielami oraz wymiang¢ wiedzy miedzy szkotami.
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Gléwnym celem projektu jest wsparcie edukacji informatycznej i medialnej oraz pomoc

szkotom w realizacji podstawy programowej zgodnie z podstawowymi kierunkami polityki

o$wiatowej panstwa w roku szkolnym 2023/2024.

Cele szczegdtowe projektu sg nastepujace:

— wsparcie nauczycieli szkot podstawowych w rozwijaniu kompetencji cyfrowych
uczniow,

— nabycie umiejetnosci wykorzystywania narzedzi multimedialnych
1 informatycznych przez uczniow,

— wzbogacenie wiedzy uczniéw i zwickszenie efektywnosci uczenia sig,

— zwigkszenie motywacji uczniéw do nauki,

— rozwijanie zainteresowan,

— promowanie stosowania aktywizujacych metod nauczania,

— wzbogacenie tradycyjnych tresci ksztatcenia i formy przekazu,

— ksztaltowanie umiejetnosci krytycznej analizy informacji dostepnych w Internecie,

— rozwijanie umiejetnosci ucznidéw i nauczycieli z wykorzystaniem sprzegtu zakupionego
w ramach programu ,,Laboratoria przysztosci”,

— umozliwienie  dzielenia si¢  dobrymi praktykami miedzy nauczycielami
oraz wymiany wiedzy z innymi szkotami.

Aby przystgpi¢ do projektu, nauczyciel jest zobowigzany:

— dotaczy¢ do grupy na Facebooku:

Projekt edukacyiny .,Poznaje technologiczne triki, osiagam $wietne wyniki” - Il edycja,

https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/,

— zapozna¢ si¢ z regulaminem projektu oraz zadaniami do wykonania dostepnymi
na grupie projektoweyj,

— uzyskac¢ zgody rodzicow/opiekunéw prawnych ucznidw na udziat w projekcie,

— przesta¢ zgloszenie (dostgpne na grupie projektowej) do 18 wrzesnia 2023 roku
(organizatorzy nie ponosza odpowiedzialno$ci za btgednie podane dane),

— pobra¢ plakat o udziale w projekcie i1 umiesci¢ go w widocznym miejscu
na terenie placowki oraz na stronie internetowej szkoty.

Zrealizowanie projektu zaklada wykonanie trzech zadan z kazdego z czterech modutow,

czyli facznie dwunastu zadan.

Placowki realizujg projekt we wlasnym tempie w terminie od 18 wrze$nia 2023 roku do 30

kwietnia 2024 roku. Same decyduja o podziale zadan i terminie ich realizacji.
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Wybrane przez nauczyciela zadania moze wykonywaé jedna klasa/grupa. Jezeli
do projektu przystapi kilka klas/grup z danej placowki, woéwczas mozna wybrad
koordynatora, ktory rozdzieli dwanascie zadan pomiedzy wszystkie klasy/grupy, biorace
udziat w projekcie.

Placowka, uczestniczagca w projekcie, jest zobowigzana do opublikowania co najmniej
czterech relacji (w formie zdjecia lub filmu) z realizacji najciekawszych zadan
na grupie projektowej na Facebooku:

Projekt edukacyjny ..Poznaje technologiczne triki, osiagam $wietne wyniki”- 1l edycja,

https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/.

Do publikowanych materiatow nalezy doda¢ krotki opis, zawierajacy nazwe placowki
oraz numer modulu 1 numer prezentowanego zadania. Publikowane materialy
nie muszg zawiera¢ wizerunku ucznioéw.

Za ochron¢ danych osobowych uczniéw, bioracych udziat w projekcie, odpowiadaja
nauczyciele poszczegélnych placowek. Publikowanie, przez nauczyciela materiatow
zawierajacych wizerunek uczniow, jest jednoznaczne z posiadaniem pisemnej zgody tych
0osob (w przypadku dzieci — rodzicow lub opiekunow prawnych) na wykorzystanie
wizerunku. Zgode¢ t¢ nalezy skonstruowa¢ wedlug wewnetrznych zalecen placowki.
Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za jej brak lub biedne skonstruowanie.
Zadania nalezy wykona¢ do 30 kwietnia 2024 roku.

Po  zrealizowaniu  wymaganej liczby zadan nalezy przesta¢ na  adres

projektedukacyjny@bp.ostroleka.pl wypetniony formularz potwierdzajacy realizacjg

projektu, w nieprzekraczalnym terminie do 12 maja 2024 roku. Formularz begdzie dostgpny
na grupie projektowej w kwietniu 2024 roku.

Udziat w projekcie jest dobrowolny i bezptatny.

Po zakonczeniu projektu nauczyciele otrzymajg zaswiadczenia, uczniowie — dyplomy
grupowe, ktore beda wysytane w formie elektroniczne;.

Organizator projektu zastrzega sobie mozliwos¢ nieodptatnego wykorzystania fotografii
(publikowanych przez nauczycieli na grupie facebookowej projektu)
na stronie internetowej Biblioteki Pedagogicznej w Ostrotece, kronice Biblioteki, profilach
internetowych zarzadzanych przez Biblioteke (Facebook, Instagram, YouTube)
oraz w innych mediach, w celu udokumentowania realizacji projektu oraz promocji dziatan
Biblioteki Pedagogicznej w Ostrofece.

Nadzor nad realizacja projektu oraz rozstrzyganie spraw nieuregulowanych

W niniejszym regulaminie nalezy do organizatora projektu.
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21. Objecie patronatem konkursu (zawodow, turnieju) przez MKO nie oznacza wpisania tego
przedsiewziecia w wykaz zawodow wiedzy, artystycznych i sportowych, organizowanych
przez kuratora o$wiaty lub inne podmioty dziatajace na terenie szkoty, ktore moga byc

wymienione na $§wiadectwie ukonczenia szkoty.
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