REGULAMIN
OGOLNOPOLSKIEGO PROJEKTU EDUKACYJNEGO
»POZNAJE TECHNOLOGICZNE TRIKI,
OSIAGAM SWIETNE WYNIKI”

zorganizowanego zgodnie z kierunkami polityki o$wiatowej panstwa w roku szkolnym 2022/2023:

,Rozwijanie umiejetnosci metodycznych nauczycieli w zakresie prawidtowego i skutecznego wykorzystywania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w procesach edukacyjnych. Wsparcie edukacji informatycznej i medialnej, w szczegolnosci ksztaltowanie krytycznego
podejscia do tresci publikowanych w Internecie i mediach spotecznosciowych”;

,»Wsparcie nauczycieli i innych cztonkéw spotecznosci szkolnych w rozwijaniu umiejetnosci podstawowych i przekrojowych uczniow,

w szczegolnosei z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych zakupionych w ramach programu «Laboratoria przysztosci»”.

1. Niniejszy regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie edukacyjnym o nazwie
,»Poznaj¢ technologiczne triki, osiggam $wietne wyniki”, odbywajacym si¢ w okresie
od 15 pazdziernika 2022 roku do 31 maja 2023 roku.

2. Organizatorem projektu jest Biblioteka Pedagogiczna w Ostrotgce z siedziba
w Ostrotece, przy ul. Pitsudskiego 38.

3. Autorkami i koordynatorkami projektu sa Matgorzata Stepnowska i Anna Owczarek,
nauczyciele-bibliotekarze Biblioteki Pedagogicznej w Ostrotece.

4. Uczestnikami projektu moga zosta¢ uczniowie klas I-11I szkot podstawowych z terenu
catej Polski, ktorzy beda realizowac zadania pod kierunkiem nauczyciela.

5. Projekt daje mozliwos¢ realizacji tresci podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego
w efektywny i atrakcyjny sposob — poprzez wykorzystanie narzedzi multimedialnych
i informatycznych (m.in. z programu ,Laboratoria przysztoéci’) oraz odkrywania
tajnikow wspodiczesnych technologii. Umozliwia réwniez dzielenie si¢ dobrymi
praktykami migdzy nauczycielami oraz wymiang wiedzy miedzy szkotami.

6. Glownym celem projektu jest wsparcie edukacji informatycznej i medialne;.

7. Cele szczegotowe projektu sg nastgpujace:

— ksztattowanie i rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniow,



10.

— nhabycie umieje¢tnosci wykorzystywania narzedzi multimedialnych
1 informatycznych przez uczniow,

— wzbogacenie wiedzy uczniow,

— zwigkszenie efektywnos$ci uczenia sig,

— promowanie stosowania aktywizujacych metod nauczania,

— wzbogacenie tradycyjnych tresci ksztatcenia i formy przekazu,

— zwiegkszenie motywacji uczniéw do nauki,

— rozwijanie kreatywnos$ci i zainteresowan uczniow,

— wsparcie nauczycieli szkot podstawowych w budowaniu wsérdéd uczniéw
kompetencji przysztosci,

— wsparcie nauczycieli w wykorzystaniu pomocy dydaktycznych zakupionych
w ramach programu ,,Laboratoria przysztosci”,

— umozliwienie dzielenia si¢ dobrymi praktykami miedzy nauczycielami
oraz wymiany wiedzy z innymi szkotami.

Aby przystapi¢ do projektu, nalezy zapoznaé si¢ z jego regulaminem, zglosi¢ swoja

klase najpozniej do 31 pazdziernika 2022 roku oraz dotaczy¢ do grupy

na Facebooku: Projekt edukacyiny ..Poznaje technologiczne triki, osiagam $wietne
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wyniki”.
Aby zglosi¢ udziat w projekcie, nalezy wysyla¢ wiadomo$¢ na adres:

projektedukacyjny@bp.ostroleka.pl . W tytule wiadomosci prosimy wpisac:

»Zgtoszenie do projektu”. W treSci wiadomosci powinny znalez¢ si¢ nastepujace

informacije:

a) pelna nazwa placowki,

b) nazwa grupy / klasy realizujacej projekt (np. Il a),

c) liczba uczniow realizujacych projekt,

d) imi¢ i nazwisko nauczyciela realizujacego projekt oraz jego nazwe¢ uzytkownika
na Facebooku.

Nauczyciel, ktéry zdecyduje si¢ wzig¢ udzial w projekcie, zobowigzany jest:

a) zrealizowaé¢ z uczniami co najmniej trzy wybrane zadania z kazdego z czterech
modutow, tgcznie dwanascie zadan,

b) na biezgco publikowaé zdjecia dokumentujgce zrealizowane zadania na grupie

na Facebooku: Projekt edukacyiny ,.Poznaje technologiczne triki, osiggam $wietne

wyniki”,


https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/
https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/
mailto:projektedukacyjny@bp.ostroleka.pl
https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/
https://www.facebook.com/groups/2926404747663771/

11.

12.

€c) w uzasadnionych przypadkach, gdy nie bedzie mozliwa realizacja zadan
W wyznaczonym czasie, w Kkolejnym terminie nalezy wykona¢ sze$¢ zadan
(zalegte i1 przewidziane na biezacy okres),

d) do publikowanych zdje¢ doda¢ krotki opis (koniecznie z nazwag placowki,
w ktorej zadanie zostalo zrealizowane),

e) przestrzega¢ zasad RODO.

Za ochrong danych osobowych uczniéow bioracych udziat w projekcie odpowiadaja

nauczyciele poszczegdlnych placowek. Publikowanie przez nauczyciela, biorgcego

udzial w projekcie, zdje¢, filméw 1 relacji zawierajacych wizerunek ucznidw,

jest jednoznaczne z posiadaniem pisemnej zgody tych oséb (w przypadku dzieci —

rodzicow lub opiekundéw prawnych) na wykorzystanie wizerunku. Zgodg te nalezy

skonstruowa¢ wg wewngetrznych zalecen placowki. Organizatorzy nie ponosza

odpowiedzialnosci za jej brak lub bledne skonstruowanie.

Zrealizowanie projektu zakltada wykonanie trzech zadan z kazdego z czterech

moduldéw. Projekt obejmuje nastgpujace dziatania, ktore sg realizowane przez uczniow

pod kierunkiem nauczyciela.

Termin

Zadania do wykonania L
realizacji

1)

2)

3)

4)

5)

7)

Modul I
Przy pomocy drukarki 3D wydrukujcie zwierzatko, ktore kojarzy Wam
si¢ z jesienig. Sprawdzcie w Internecie, w jaki sposob zwierzeta
przygotowuja si¢ na nadej$cie zimy. Zastandwcie si¢, czy wszystkie
informacje, ktore znajdziecie w sieci internetowej sa rzetelne
i wiarygodne.
Wybierzcie si¢ na spacer do pobliskiego parku lub lasu. Nazbierajcie
daréw jesieni. W sali lekcyjnej stworzcie jesienng wystawe (mozecie
wykorzysta¢ rowniez wydrukowane zwierzatka 3D). Zdjgcia
ekspozycji opublikujcie na stronie lub fanpage’u swojej szkoty. pazdziernik—
Wybierzcie si¢ na wirtualng wycieczke — .Jesien w Fazienkach listopad
Krolewskich w Warszawie”. Nastepnie narysujcie dary jesieni
w dowolnym edytorze grafiki, np. Paint.
Wystuchajcie i obejrzyjcie ,.Legende 0 Lechu, Czechu i Rusie. Jak
powstato godto Polski”. Nastepnie narysujcie flage Polski
w dowolnym edytorze grafiki, np. Paint.
Skonstruujcie interaktywnego eko robota (z surowcow wtornych).
Rozwigzcie interaktywny quiz (Wordwall) — ,.Dopasuj lis¢ i owoc do
odpowiedniego gatunku drzewa”,
Rozwiazcie interaktywny quiz (Wordwall) — ,.Quiz o jesieni”.



https://youtu.be/aYr1oxrwGWY
https://youtu.be/aYr1oxrwGWY
https://youtu.be/6JYl9xuKKX0
https://youtu.be/6JYl9xuKKX0
https://wordwall.net/pl/resource/22679449/biologia/dopasuj-li%c5%9b%c4%87-i-owoc-do-odpowiedniego-gatunku-drzewa
https://wordwall.net/pl/resource/22679449/biologia/dopasuj-li%c5%9b%c4%87-i-owoc-do-odpowiedniego-gatunku-drzewa
https://wordwall.net/pl/resource/5055487

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Modut 1T
Zaprojektujcie  trase, ktora ma pokonal robot. Nastepnie
zaprogramujcie Ozobota, zeby wykonal opracowane przez Was
zadania, zwigzane ze zwyczajami §wigtecznymi.
Zaprojektujcie e-kartke z okazji Swiat Bozego Narodzenia i przeslijcie
ja do zaprzyjaznionej szkoty lub do organizatora projektu.
Nagrajcie wywiad przeprowadzony z babcig lub dziadkiem na temat
ich dziecinstwa i lat szkolnych. Zastanowcie sig, czego mozecie
nauczy¢ sie od dziadkéw oraz czy warto kolekcjonowaé rodzinne
pamiatki w postaci zdje¢, filmow, nagran.
Stworzcie  prezentacje  multimedialng na  dowolny  temat
(np. o $wigtach, bezpiecznym wypoczynku zimowym, sportach
zimowych) i przedstawcie jg swoim szkolnym kolegom.
Nagrajcie film prezentujacy wystep uczniow (artystyczny, sportowy
lub z zyczeniami S$wigtecznymi) i opublikujcie go na stronie
lub fanpage’u swojej szkoty.
Zbudujcie z klockow LEGO swdj wymarzony prezent $wigteczny.
Zdjgcia budowli opublikujcie na stronie lub fanpage’u swojej szkoty.
Wygenerujcie kod QR do strony internetowej swojej szkoty
i opublikujcie go w Internecie.

grudzien —
styczen

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Modut III
Wezcie udziat w konkursie ,,Moja ulubiona ksiazka w cyfrowej
odstonie”,  zorganizowanym przez Bibliotek¢ Pedagogiczng
w Ostrotece.
Stworzcie dowolng bryle przestrzenng (np. prostopadioscian, walec,
kule) przy pomocy drukarki 3D. Zastanowcie si¢, ktore przedmioty
w Waszym otoczeniu odzwierciedlajg ksztalt wydrukowanej bryty.
Zredagujcie zaproszenie, ogloszenie lub inny tekst uzytkowy
w edytorze tekstu Word.
Korzystajac z maty do kodowania (tradycyjnej lub wirtualnej),
stworzcie 1 wykonajcie nastgpujace zadanie: wyznaczcie mozliwie
najkrotsza tras¢ dziecka z punktu START do punktu DOM. Dziecko
po drodze musi zatozy¢ kurtke, wzigé misia pluszowego, zjes¢ porcje
owocow i oming¢ przeszkody.
Rozwiazcie interaktywny quiz (Kahoot) — ,Zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu”,
Utozcie interaktywne puzzle o tematyce wiosennej (Jigsaw Planet) —
puzzle. Zastandwcie si¢, jakie kwiaty przedstawia utozony przez Was
obrazek. Jakie inne rosliny zwiastujg nadejscie wiosny?
Nagrajcie wywiad przeprowadzony z kolega/kolezankg na temat
bezpiecznych ferii zimowych i opublikujcie go na stronie
lub fanpage’u Waszej szkoty.

luty —
marzec

1)
2)

3)

Modul IV
Stworzcie gre w programie Scratch na dowolny temat.
Stwoérzcie prosta animacje z opowiadaniem w programie Scratch
na dowolny temat.
Wybierzcie si¢ na wirtualny spacer po Ogrodzie Botanicznym
Uniwersytetu Jagiellonskiego w  Krakowie. Powiedzcie, czego

kwiecien —
maj



https://create.kahoot.it/share/zasady-bezpiecznego-korzystania-z-internetu/9777f845-3635-4881-b30d-afe64b1527f2
https://create.kahoot.it/share/zasady-bezpiecznego-korzystania-z-internetu/9777f845-3635-4881-b30d-afe64b1527f2
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1e7340308357
https://ogroduj.wkraj.pl/html5/index.php?id=84804#84734/235,9
https://ogroduj.wkraj.pl/html5/index.php?id=84804#84734/235,9

4)

5)

6)

7)

potrzebuja rosliny do zycia oraz jaka role w zyciu czlowieka peni
przyroda.

Wyszukajcie w Internecie informacje na temat atrakcji turystycznych
Polski. Zastanowcie si¢, czy wszystkie strony internetowe
sa wiarygodnym zrodiem wiedzy.

Zaprojektujcie plakat z okazji Wielkanocy lub Dnia Ziemi
w dowolnym edytorze graficznym. Wydrukujcie go i zawieScie
w szkole.

Rozwigzcie interaktywny quiz (Wordwall) — ,.Segregacja odpadéw™.
Powiedzcie, w jakim celu segregujemy odpady.

Wybierzcie si¢ na wycieczke do wybranego Multicentrum
lub Centrum Nauki.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

Zadania nalezy wykona¢ do 31 maja 2023 roku.
Po zrealizowaniu wymaganej liczby zadan nalezy przesta¢ na adres

projektedukacyjny@bp.ostroleka.pl formularz potwierdzajacy realizacj¢ projektu,

w nieprzekraczalnym terminie do 9 czerwca 2023 roku.

Udziat w projekcie jest bezptatny.

Po zakonczeniu projektu nauczyciele otrzymaja zaswiadczenia imienne, uczniowie —
dyplomy grupowe, ktore beda wysytane w formie elektronicznej (plik PDF).
Organizator projektu zastrzega sobie mozliwos¢ nieodptatnego wykorzystania
fotografii (publikowanych przez nauczycieli na grupie facebookowej projektu)
na stronie internetowej Biblioteki Pedagogicznej w Ostrotece, kronice Biblioteki,
profilach internetowych zarzadzanych przez Biblioteke (Facebook, Instagram,
YouTube) oraz w mediach w celu udokumentowania realizacji projektu oraz promocji
dziatan Biblioteki Pedagogicznej w Ostrotece.

Ogo6lny nadzoér nad realizacja projektu oraz rozstrzyganie spraw nieuregulowanych

w niniejszym regulaminie nalezy do organizatora projektu.


mailto:projektedukacyjny@bp.ostroleka.pl
https://wordwall.net/pl/resource/29627590

